Zajecia 1

Sprawdzanie dost¢pnych baz danych:
SHOW DATABASES;

Uzyskiwanie pomocy:

HELP;

Pomoc dla metody:

HELP nazwa metody;

Korzystanie z bazy, czyli ustawianie jej jako aktywnej:

USE nazwa bazy;

Sprawdzanie jaka baza danych jest aktywna:

SELECT database();

Wyswietlanie listy tabel dostgpnych w aktywnej bazie:

SHOW tables;

Wywotywanie opisu tabeli:

DESC nazwa_tabeli;

Tworzenie nowej bazy danych:

CREATE DATABASE nazwa bazy;

Usuwanie bazy i zawartych w niej tabel:

DROP DATABASE nazwa bazy;

Zadania
Utworz baze danych o nazwie zwierzeta, nastgpnie jg usuf.

Wylistuj wszystkie bazy danych.

Typy danych



Interesowac nas one bedg przy tworzeniu tabel (jest ich oczywiscie wiecej, ale nas interesowad beda
na razie te ponizsze).

Tekstowe:
var 0-255 np. char(10) varchar 0 — 65535 varchar(344)
liczbowe

float — nie gubi doktadnosci (7 cyfr po przecinku) , double — podwdjna precyzja (15 cyfr, 8 bitow)

Tworzenie tabeli

CREATE TABLE nazwa tabeli
(

nazwa_ kolumny typ danych,

nazwa_kolumny typ danych

);

DESC nazwa_ tabeli;

lub:

SHOW COLUMNS FROM nazwa_ tabeli;

Dodawanie do niej wartosci

INSERT INTO nazwa tabeli (kolumny) VALUES (wartosci); nazmA/kohnnnrﬂenzeba
podawaé w kolejnosci wystepujacej w tabeli, ale pozniej, wartosci nalezy wstawi¢ w takiej
kolejnosci jak podano w zapytaniu

*Jezeli nie chcemy zeby pole przy wyborze tabeli byto puste musimy dodaé po typie danych
NOT NULL).

Pominigcie podania wartosci dla kolumny oznaczonej jako NOT NULL spowoduje
wys$wietlenie btedu.

Mozemy tez da¢ warto$¢ w przypadku jesli nie poda uzytkownik nic w polu, ktore
zdefiniujemy jako NOT NULL.

Wyglada to tak:

nazwa CHAR(20) NOT NULL DEFAULT “nazwa ktdéra ma sie pojawié¢ po niewpisaniu
przez uzytkownika”,



SELECT * FROM nazwa_tabeli;

Wyswietlanie okreslonych kolumn z tabeli:
SELECT nazwa_ kolumy, nazwa kolumny2 FROM nazwa tabeli;
Usuwanie tabeli

DROP TABLE nazwa tabeli;

Usuwanie tabeli z bazy danych innej niz aktywna:

DROP TABLE nazwa bazy.nazwa_ tabeli;

Zadania
Utworz tabele zwierzgta zawierajaca trzy kolumny: nazwa, waga, gatunek.

Nazwa i gatunek maja by¢ typem znakowym (nazwa - 20 znakow, gatunek - 10 znakow, waga
typ catkowity).

Wstaw do tabeli dla przyktadu 10 rekordéw (rekord to jeden wiersz w tabeli).

Wstawiamy w nastepujacy sposob:

INSERT INTO nazwa_tabeli (nazwy kolumn) VALUES (wartosci ktore chcemy wprowadzic)
Np:

INSERT INTO zwierz¢ta VALUES (‘Kot’, 5, ‘ssak’);

Jezeli chcemy od razu wprowadzi¢ wiecej wartosci to zamiast srednika dajemy przecinek i
podajemy kolejne wartosci w nawiasie.

1. Kot, 5, ssak

2. Pies, 10, ssak
3. z6tw, 10, gad

4. Wieloryb, 2000, ssak
5. Czapla, 15, ptak

6. Koliber, 1, ptak

7. Waz, 10, gad

8. Jaszczurka, 2, gad

9. Lew, 150, ssak

10. Hipopotam, 800, ssak



Fraza LIMIT stuzy do ograniczania wyniku zapytania, na przyktad po pierwszych 5
przypadkow:

SELECT length, title FROM film LIMIT 5;

Fraza ORDER BY - porzadkowanie danych (rosngce lub malejgce — domyslnie jest rosngce:
ASC, malejace: DESC).

SELECT * FROM zwierzeta ORDER BY (po jakiej kolumnie sortujemy, np. nazwa) nazwa
(teraz podajemy czy ma by¢ malejagco) DESC

Fraza WHERE - gdzie.

SELECT * (gwiazdka oznacza wszystkie rekordy) FROM nazwa_tabeli

WHERE jakis warunek np. waga >=300

Jezeli chcemy mie¢ wigksze rowne 300 i mniejsze od 800 mozemy zrobi¢ to z operatorem
AND lub OR.

WHERE waga >=300 AND waga <800

Zamiast dwoch warunkow mozemy uzy¢ BETWEEN:
WHERE waga BETWEEN 300 AND 799

DISTINCT — eliminuje powtarzajace si¢ wiersze
Poréwnujac warto$ci w MySQL mozemy stosowac operatory:
= réwnosci

< jest mniejszy niz

> jest wiekszy niz

<= jest mniejszy lub réwny

>= jest wiekszy lub réwny

'= jest rézny od

przyktadowo jezeli chcemy znalez¢ zwierzeta ktorych waga wynosi doktadnie 130
napiszemy:

SELECT * FROM zwierzeta WHERE waga = 130;

jezeli natomiast chcemy wybra¢ wszystko poza tg waga, napiszemy:

SELECT * FROM zwierzeta WHERE waga != 130;



Danej kolumny nie musimy wybiera¢ aby obliczy¢ z niej warunek. Wyniki mozemy tez
ogranicza¢ stowem LIMIT:

SELECT nazwa FROM zwierzeta WHERE waga = 130 LIMIT 3;
Warunki zwigzane z tekstem:

wykorzystujemy tutaj konstrukcje LIKE lub NOT LIKE

- % oznacza wszystkie znaki

- ? 0znacza pojedynczy znak

Np.:

wyszukaj w bazie wszystkie zwierzeta na literke s

SELECT nazwa FROM zwierzeta WHERE nazwa LIKE ‘s%’;

NOT LIKE spowoduje wylistowanie wszystkich nie na literke ‘s’.

Zadania

Wyswietl 5 pierwszych zwierzat podajac ich nazwe i gatunek.

Wyswietl nazwy najciezszych 5 zwierzat oraz najlzejszych.

Wyswietl nazwy zwierzat i gatunek gdzie w nazwie o oraz waga jest wigksza niz 50.

Wyswietl najlzejsze zwierze.



