1. Pobierz od uzytkownika imie i nazwisko oraz wyswietl je w jedne;j linii za pomocg trzech
roznych sposobdéw wyswietlania (patrz film na yt)
2. Pobierz od uzytkownika dwie zmienne liczbowe i wyswietl ich iloraz i réznice (zastanow sie
jak wyswietli¢ ich iloraz z 1, 2 lub 3 cyframi po przecinku)
3. Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika odpowiednie zmienne i obliczy (do kazdego
podpunktu zastanéw sie ile zmiennych potrzebujesz — wyswietl wyniki w dowolny sposdb):
a. Pole powierzchni prostopadtoscianu
b. Objetos¢ szescianu
c. Pole tréjkata rownobocznego (przyjmijmy ze pierwiastek z 3 wynosi 1.73)
4. Napisz program, ktéry zamieni stopnie Celsjusza na Kelwiny i odwrotnie.
Napisz program ktéry obliczy objetos¢ czworoscianu foremnego.
6. Napisz program, ktory pobierze od uzytkownika dwie liczby oraz wyswietli wynik:
a. dzielenia
b. dzielenia catkowitego
C. reszty z dzielenia*
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Jak wysytamy zadania:

Kod piszemy oczywiscie w pycharmie. Nastepnie kopiujemy go i wchodzimy na strone ideone.com
ideone

</> wprowadz kod Zrodtowy albo wstaw wzorzec lub przykiad

1 # your code goes here

Wklejamy tam kod z pycharma i ponizej wybieramy Python 3.

</> wprowadz kod zZrédlowy albo wstaw wzorzec lub przyktad shortcuts

1 [ your code goes here

Python 3 =« Q stdin [+ ] &8 & | wiecej opgji

Nastepnie klikamy przycisk uruchom. Po kliknieciu na uruchom zmieni sie link w pasku adresu (co to
pasek adresu — gogle pomoze @ ) <- sam link wysytamy poprzez formularz kontaktowy pamietajgc o
inicjatach i klasie.



