Organizatorzy: Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu Wydziat Matematyki i Informatyki
Oddziat Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Informatycznego
Centrum Ksztatcenia Ustawicznego TODMiDN w Toruniu

PROBNY EGZAMIN MATURALNY Z INFORMATYKI STYCZEN 2024

Arkusz egzaminacyjny — nowa matura 2024

Czas pracy: 210 minut Liczba punktéw do uzyskania: 50

Instrukcja dla zdajacego

1.  Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 15 stron (zadania 1 — 8). Ewentualny brak zgto$
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego egzamin.

2.  Rozwiazania i odpowiedzi zamie$¢ w migjscu na to przeznaczonym.

3. Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czgsci jest program komputerowy, to umie$¢ w katalogu
(folderze) oznaczonym Twoim numerem PESEL wszystkie utworzone przez siebie pliki w
wersji zrodlowe;j.

4.  Pisz czytelnie. Uzywaj dlugopisu/pidra tylko z czarnym tuszem/atramentem. Nie uzywaj
korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl. Pamigtaj, ze zapisy w brudnopisie nie
podlegaja ocenie.

5. Wpisz ponizej zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na egzamin srodowisko komputerowe,
kompilator jezyka programowania oraz program uzytkowy.

6. Jezeli rozwigzaniem zadania lub jego czgsci jest algorytm, to zapisz go w wybranej przez
siebie notacji: w postaci listy krokow, schematu blokowego, pseudokodu lub w jezyku
programowania, ktory wybratas/e$ na egzamin.

7.  Symbol  zamieszczony przy zadaniu oznacza, ze zadanie nie wymaga uzycia komputera
i odpowiedzi nalezy zapisa¢ tylko w miejscu na to przeznaczonym w arkuszu. Nie wyklucza
to jednak uzycia komputera jako pomocy przy rozwiazywaniu zadania.

Dane uzupelnia uczen:

WYBRANE:
($rodowisko)
(kompilator)
(program uzytkowy)

PESEL:

Klasa:
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Zadanie 1. Test

Ocen, czy ponizsze zdania sg prawdziwe. Zaznacz P, jesli zdanie jest prawdziwe, albo F, jesli zdanie
jest falszywe. W kazdym zadaniu mozesz uzyska¢ dwa punkty, po jednym punkcie za kazde dwie
poprawne odpowiedzi.

Zadanie 1.1. (0-1)

1 Komputery o adresach 192.168.1.15/16, 192.168.2.30/16 znajduja si¢ p E
' w réznych sieciach IP.

9 W sieci IP, w ktorej pracuje komputer o adresie 10.0.0.1/30 moga p E
' pracowac lacznie co najwyzej dwa urzadzenia sieciowe.

3 Maska podsieci dla sieci [P, w ktorej pracuje urzadzenie o adresie p E
' 172.154.12.30/24 zapisana dziesig¢tnie to 255.255.255.0.

4 Adres IP 192.168.15.255/20 jest poprawnym adresem komputera w P F
' sieci IP.

Zadanie 1.2. (0-1)

Ataki typu DDoS (ang. distributed denial of service) sa jednymi z najczgsciej wystgpujacych atakow
w sieci, ktore kierowane sg na systemy komputerowe lub ustugi sieciowe i majg za zadanie:

1 zajecie wszystkich dostepnych i wolnych zasobow w celu P F

uniemozliwienia funkcjonowania catej ustugi w sieci.

gromadzenie i udostepnienie informacji o komputerze lub sieci
2. z wykorzystaniem mechanizmu automatycznej aktualizacji P F
oprogramowania.

przejecia dostepu do konta przez wystanie do ofiary informacji
3. zachegcajacej do zalogowania si¢ na falszywej stronie udajgcej legalny P F
serwis.

przejecie konta ofiary przez ztamanie hasta poprzez proby

4, uporczywych logowan z wykorzystaniem przygotowanych wczesniej P F
stownikow.
Numer zadania 11 1.2 Suma
Wypelnia egzaminator Maksymalna liczba punkt(')W 1 1 2
Uzyskana liczba punktow
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Zadanie 2. KROSNO

Tablicg A[1..n] nazwiemy rosnaca, jezeli kazda para sasiednich elementéw jest uporzadkowana
rosnaco, tzn., jezeli dla kazdego i € [1,n — 1] zachodzi A[i] < A[i + 1]. Tablicg A[1..n] nazwiemy
k-rosnaca, jezeli kazda para elementow oddalonych od siebie doktadnie o k jest uporzadkowana
rosnaco, tzn., jezeli dla kazdego i € [1,n — k] zachodzi A[i] < A[i + k]. W szczegdlnosci powiemy,
ze tablica, ktora jest rosnaca jest rowniez 1-rosnaca.

Zadanie 2.1. (0-1)

Uzupelnij ponizszg tabelke wskazujac, dla podanych tablic A oraz warto$ci k, czy tablica A jest k-
rosnaca.

A Czy k-rosnaca
[2,7,9,4,8,3,5,8] NIE
[2,7,9,4,8,3,5,8] TAK

[8,3,3,2,9,8,6,8,8,10]

vl | o 1| &

[8,3,3,2,9,8,6,8,8,10]

Miejsce na obliczenia
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Zadanie 2.2. (0-1)
Podaj przyktad tablicy A[1..8], ktora jest 3-rosngca, ale nie jest 2-rosnaca.
Odpowiedz:

Miejsce na obliczenia

Zadanie 2.3. (0-3)

Zapisz w wybranej przez siebie notacji (w postaci listy krokow, schematu blokowego, pseudokodu lub
w wybranym jezyku programowania) funkcje czy_k_rosnaca(A, n, k), ktora dla zadanej tablicy
liczb catkowitych A[1..n], jej rozmiarun > 1 oraz liczby k > 1 zwrdci warto$§¢ PRAWDA, jezeli tablica
A jest k-rosngca, a wartos¢ FALSZ w przeciwnym przypadku.

Uwaga: W zapisie algorytmu mozesz korzysta¢ tylko z instrukcji sterujgcych, operatoréw
arytmetycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, dzielenia catkowitego i reszty z
dzielenia; operatoréw logicznych, poréwnan, odwolywania si¢ do pojedynczych elementow tablicy,
instrukcji przypisania lub samodzielnie napisanych funkcji i procedur wykorzystujacych powyzsze
operacje. Zabronione jest uzywanie funkcji wbudowanych oraz operatoré6w innych niz wymienione,
dostepnych w jezykach programowania.

Algorytm

4|Strona



Zadanie 2.4. (0-3)

W pliku krosno.txt znajduje si¢ 100 liczb catkowitych, kazda w osobne;j linii, jest to zawartos¢ tablicy
A[1..100]. Napisz program, ktory znajdzie wszystkie wartosci k, dla ktorych tablica A jest k-rosnaca.
Wyniki zapisz w pliku wyniki2.txt.

Do oceny oddajesz:

Plik tekstowy wyniki2.txt zawierajagcy odpowiedz do zadania 2.4, kody zrodtowe Twojego(-ich)
programu(-6w) o nazwie(nazwach):

(uwaga: brak tych plikow jest rownoznaczny z brakiem rozwigzania zadania)

Numer zadania 21 | 22| 23 | 24 | Suma

Wypelnia egzaminator Maksymalna liczba punktow 1 1 3 3 8

Uzyskana liczba punktow
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Zadanie 3. WYKOPKI
Dana jest funkcja Kop opisana ponizej:

Funkcja Kop(A, n, m, i, j):
1. Jezeli 1 > n lub j > m, to:
2. Zwroc 0o
3. k1 := Kop(A, n, my, i + 1, j)
4, k2 := Kop(A, n, m, i, j + 1)
5. Jezeli k1 > k2, to:
6. Zwrdé A[i][j] + k1
7. w przeciwnym przypadku:
8. Zwrdé A[i][j] + k2

Zadanie 3.1 (0-2)

Dana jest dwuwymiarowa tablica A[1..3][1..5] = [[4,2,1,10,5],[0, 4, 22,2,8],[40,1,1,1,1]], oraz
n =3 i m = 5. Uzupelnij ponizsza tabele podajac wyniki dziatania funkcji Kop dla okreslonych
wartosci [ 0raz j.

i Kop(A, n, m, i, J)

11

CY TN

2
2

1 1

Miejsce na obliczenia
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Zadanie 3.2. (0-1)

lle razy, w trakcie obliczania Kop(A, 5, 5, 1, 1) dla dowolnej tablicy A[1..5][1..5] zostanie
wywolana funkcja Kop(A, 5, 5, 3, 3)?

Odpowiedz:

Miejsce na obliczenia

Zadanie 3.3. (0-5)

Zapisz w wybranej przez siebie notacji (w postaci listy krokow, schematu blokowego, pseudokodu lub
w wybranym jezyku programowania) funkcj¢ KopIter(A, n, m), ktora bedzie iteracyjna wersja
funkcji Kop(A, n, m, 1, 1).

Uwaga: W zapisie algorytmu mozesz korzysta¢ tylko z instrukcji sterujgcych, operatoréw
arytmetycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, dzielenia catkowitego 1 reszty
Z dzielenia; operatoréw logicznych, porownan, odwolywania si¢ do pojedynczych elementow tablicy,
instrukcji przypisania lub samodzielnie napisanych funkcji i procedur wykorzystujacych powyzsze
operacje. Zabronione jest uzywanie funkcji wbudowanych oraz operatoré6w innych niz wymienione,
dostepnych w jezykach programowania.
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Algorytm

Wypelnia egzaminator

Numer zadania

3.1

3.2

3.3

Suma

Maksymalna liczba punktéw

Uzyskana liczba punktow
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Zadanie 4. SOCIAL MEDIA

KociakiStodziaki to nowy serwis internetowy, na ktorym uzytkownicy moga umieszcza¢ zdjecia swoich
zwierzakow. Kiedy nowy uzytkownik zaktada konto w serwisie, wybiera swoj pseudonim, na przyktad
slodkie_koty. Uzytkownicy moga obserwowac¢ konta innych uzytkownikow.

W pliku konta.txt znajduje si¢ opis obserwujacych si¢ w serwisie KociakiStodziaki. Opis sktada si¢
z 300 par wyrazow, para pseudonimA i pseudonimB oznacza, ze konto pseudonimA obserwuje
konto pseudonimB. Pseudonimy to pojedyncze ciagi znakow, moga sktada¢ si¢ wytacznie z liter
alfabetu tacinskiego a-z, A-Z, znaku specjalnego _ oraz cyfr ©-9. Kazdy pseudonim jest nie diuzszy
niz 20 znakow.

Przyklad
slodkie_koty wole_psy123

iskierka15

slodkie_koty iskierkal5

puszek _the_best cat SzalonePsiaki slodkie_koty

wole_psyl123 slodkie_koty

puszek_the_best cat wole psy123

SzalonePsiaki wole_psy123 wole psy1234- szalongPsiaki

puszek_the_best_cat

Przykltadowe dane powyzej mozna zaprezentowac
graficznie:

Zadanie 4.1 (0-2)
Oblicz liczbe kont w serwisie KociakiStodziaki. Dla przyktadowych danych bytoby to 5.
Zadanie 4.2 (0-2)

Niektore konta zaktadane w serwisie sg tak zwanymi "falszywymi kontami”. Takie konta nie sg
zaktadane przez prawdziwych ludzi, czesto stuza do podbicia prestizu innego konta. Takie fatszywe
konto mozna rozpoznaé po tym, ze nikt go nie obserwuje.

Znajdz pseudonimy wszystkich fatszywych kont w serwisie. Dla przyktadowych danych bytoby to 1
konto puszek_the_best_cat.

Zadanie 4.3 (0-2)

lle par uzytkownikoéw w serwisie obserwuje sie¢ nawzajem? Dla przyktadowych danych jest to 1, (para
wole_psy123islodkie_koty).

Zadanie 4.4 (0-1)

Ktore konto obserwuje najwieksza liczbe uzytkownikow? W pliku konta.txt znajduje sig¢ tylko jeden
taki uzytkownik.

Zadanie 4.5 (0-3)

W mediach spotecznych procz zjawiska fatszywych kont zachodzi réwniez zjawisko "kupowania
obserwujgcych". Uzytkownik moze podbi¢ liczbe obserwujacych poprzez zakup obserwujacych go
fatszywych kont. Nie wliczajac falszywych kont do liczby obserwujacych, ktory uzytkownik ma
najwiecej obserwujacych? W pliku konta.txt znajduje si¢ tylko jeden taki uzytkownik.
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Do oceny oddajesz:

Plik tekstowy wyniki4.txt zawierajacy odpowiedzi do zadan 4.1, 4.2, 4.3, 4.4 i 4.5 (odpowiedZ do
kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem), kody zrodtowe Twojego(-ich) programu(-
6w) o nazwie(nazwach):

(uwaga: brak tych plikow jest rownoznaczny z brakiem rozwigzania zadania)

Numer zadania 41 | 42 | 43 | 44 | 45| Suma

Wypelnia egzaminator | Maksymalna liczba punktow 2 2 2 1 3 10

Uzyskana liczba punktow

Zadanie 5. WYNIKI SPORTOWE

Plik zawody.txt zawiera wyniki zawodnikoéw zwigzanych z jednym z czterech klubéw sportowych. Kazdy wiersz
pliku sktada si¢ z pigciu p6l oddzielonych znakiem §rednika. Sa to odpowiednio pola: numer startowy zawodnika;
numer klubu, trzy ostatnie kolumny zawieraja wyniki uzyskane przez zawodnika w trzech kolejnych sezonach
sportowych.

Oto przyktadowe trzy wiersze pliku zawody.txt

1; 1;430,70;223,51;417,29
2; 4;158,54;392,31;379,61
3; 3;422,68;363,22;302,21

)

Zadanie 5.1. (0-2)

Podaj liczby wynikéw sportowych o wartosciach zawartych w przedziatach: [201,300], [301,400].
Zadanie 5.2. (0-2)

Podaj:

a) wynik, numer sezonu sportowego oraz numer startowy zawodnika z klubu numer 1, w ktorym
zawodnik ten uzyskat najstabszy wynik,

b) najlepszy $redni wynik i numer startowy zawodnika z klubu numer 4, ktory zostat uzyskany
w zarejestrowanych trzech sezonach.

Zadanie 5.3. (0-2)

Na wykresie kolumnowym przedstaw sumy maksymalnych i minimalnych warto$ci wynikow,
uzyskanych w trzech sezonach przez zawodnikoéw z poszczegolnych klubow. Umies$¢ jednak zamiast
numerdéw klubow oznaczenia alfabetyczne, odpowiednio: A, B, C, D. Dane do tworzenia wykresu zapisz
w pliku wyniki5.txt, a wykres wyeksportuj do pliku wykres.jpg.

Zadanie 5.4. (0-4)
Podaj:

a) liczbe zawodniczek juniorek, ktorych kategoria wiekowa i pte¢ zakodowane sg w postaci liczby
bedacej sumg numeru startowego oraz numeru klubu. Suma ta jest liczbg pierwsza dla juniorki.
b) liste 10 numerdéw startowych juniorek o najwyzszych numerach startowych.
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Do oceny oddajesz:

Plik tekstowy wyniki5.txt zawierajacy odpowiedzi do zadan 5.1, 5.2, 5.3 i 5.4 (odpowiedz do kazdego
zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem), oraz plik(-i) zawierajacy(-€) komputerowa realizacje
Twoich rozwigzan 0 nazwie (nazwach):

(uwaga: brak tych plikow jest rownoznaczny z brakiem rozwigzania zadania)

Wypelnia egzaminator Maksymalna liczba 2 2 2 4 10

Nr zadania 51 | 52 | 53 | 54 |Suma

Uzyskana liczba punktéow

Zadanie 6. OKRETY
W bazie jest tabela Okrety zawierajaca nastepujace pola:

id_okretu — unikalny numer okretu,

nazwa — nazwa okretu (np. USS Missouri, Yukikaze),

typ — nazwa typu konstrukcyjnego, do ktdrej nalezy okret,

rok_zwodowania — rok (liczba czterocyfrowa), w ktorym zwodowano dany okret,

Drugg tabelg w bazie jest Klasy okretow o0 polach:

typ — unikalna nazwa typu konstrukcyjnego okretu (np. lowa, Revenge, Yamato, Richelieu),
klasa — nazwa klasy okretow do ktorej zaliczany jest dany typ (np. krazownik liniowy,
pancernik, niszczyciel),

kraj — kraj, ktory opracowat dany typ (np. Wielka Brytania, Japonia).

klasy_okretow okrety

1 r
¥ typ ¥ id_okretu
klasa \ nazwa
00
kraj typ

rok_zwodowania

Zadanie 6.1. (0-1)

Zapisz zapytanie SQL, w wyniku ktorego uzyskamy nazwe typu oraz informacje, w ktorym roku po raz
pierwszy zwodowano okret danego typu. Uwzgledni¢ nalezy jedynie te okrety, ktore zwodowano po
roku 1920.

Miejsce na wpisanie zapytania
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Zadanie 6.2. (0-1)

Zapisz zapytanie SQL, ktore da w wyniku nazwy typoéw okretdéw wraz nazwami krajow jakie je
opracowaly oraz liczbg okrgtow tego typu jakie sa wpisane do bazy. Posortuj wyniki malejaco po liczbie
okretow.

Miejsce na wpisanie zapytania

Wypelnia egzaminator Nr zadania 6.1. 6.2. Suma

Maksymalna liczba punktéow 1 1 2

Uzyskana liczba punktow

Zadanie 7. TWORCY LUDOWI

W krainie Fikcjoland istnieja cztery regiony etnograficzne: RegA, RegB, RegC, RegD. W kazdym
dzialajg tworcy ludowi: hafciarki, tkaczki, rzezbiarze, malarze. Tworcy ludowi kazdej specjalnosci
moga by¢ obu plci. W kazdym z regionéw odbywa si¢ co roku kiermasz sztuki ludowej w ktérym biora
udziat niektorzy tworcy. Tworcy organizuja takze wystawy swoich dziet potgczone ze sprzedaza.
Cztonkiem prestizowego Towarzystwa Tworcow Ludowych Fikcjolandu (TTLF) sa najbardziej
zashuzeni i najwybitniejsi tworcy ludowi Fikcjolandu. Aby stara¢ si¢ o czlonkostwo nalezy w ciagu
ostatnich 3 minionych lat wzig¢ udziat w przynajmniej 8 kiermaszach i zorganizowa¢ minimum
2 wystawy. Spelniajacy te warunki moga poddac¢ si¢ ocenie Komisji Weryfikacyjne;j.

Tekstowy plik Twaércy.txt zawiera jednoznaczny identyfikator, imi¢, nazwisko, numer specjalnosci
tworcy, region rozdzielone $rednikami. Zadne imi¢ meskie nie konczy si¢ na litere ,,a”, zadne imie
zenskie nie konczy si¢ na liter¢ inng niz ,,a”°. Pierwszy wiersz jest wierszem nagldéwkowym. Kazdy
wiersz koniczy si¢ znakiem konca akapitu.

Ident;Nazwisko;Imie;specjalnosé;Region
1001;Ttbacki;Donat;4;RegD
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Tekstowy plik Dziatalnosé.txt zawiera dla kazdego tworcy liczbg kiermaszy oraz liczbe wystaw w roku
2022, 2021 i 2020 (jezeli twoérca w danym roku bral udziat w kiermaszach i wystawach) rozdzielone
$rednikami. Plik nie zawiera tworcow, ktorzy w ciggu wspomnianych 3 lat byli nieaktywni. Pierwszy
wiersz jest wierszem nagldowkowym. Kazdy wiersz konczy si¢ znakiem konca akapitu.

IDENT; Kiermaszy; Wystaw; Rok
1001; 3; 0; 2020

Tekstowy plik Specjalnosci.txt zawiera numer specjalnosci i nazwe¢ specjalnosci rozdzielone
srednikami. Pierwszy wiersz jest wierszem nagtowkowym. Kazdy wiersz konczy si¢ znakiem konca
akapitu.

nr specjalnosci; specjalnos¢
1;tkactwo

Tekstowy plik Cztonkowie TTLF .txt zawiera rozdzielone $rednikami identyfikator tworcy IDENT oraz
rok wstapienia do TTTF — RokTTL. Pierwszy wiersz jest wierszem naglowkowym. Kazdy wiersz
konczy si¢ znakiem konca akapitu.

IDENT;RoOkTTL
1005;1977

Zadanie 7.1. (0-1)
lu jest:

a) Tworcow w poszczegdlnych regionach?
b) Cztonkoéw TTLF w kazdym regionie?

Zadanie 7.2. (0-1)
Jaka specjalnos¢ tworcow jest najliczniej reprezentowana?

Zadanie 7.3. (0-1)
Podaj identyfikatory, nazwiska i imiona tworcow biorgcych udziat w:
a) Najwigkszej liczbie kiermaszy.
b) Najwigkszej liczbie wystaw.
W przypadku wielu tworcow o identycznej liczbie kiermaszy lub wystaw posortuj ich rosngco
identyfikatorem i podaj zadane dane pierwszego i ostatniego.
Zadanie 7.4. (0-1)

Ilu jest hafciarzy ptci meskiej? Podaj identyfikator, imi¢ i nazwisko pierwszego i ostatniego po
posortowaniu ich rosngco identyfikatorem.

Zadanie 7.5. (0-2)

llu tworcow, nie bedacych cztonkami TTLF, spelnia warunki umozliwiajace stawienie si¢ przed
Komisja Weryfikacyjna? Podaj identyfikator, imi¢ i nazwisko pierwszego i ostatniego po posortowaniu
ich rosnaco identyfikatorem.
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Zadanie 7.6. (0-1)

Kto z cztonkéw TTLF w ciagu ostatnich 3 lat nie wykazat si¢ aktywno$cia tj. nie uczestniczyt w zadnym
kiermaszu i nie zorganizowal zadnej wystawy? Podaj identyfikator, imi¢ i nazwisko pierwszego i
ostatniego po posortowaniu ich rosnaco identyfikatorem.

Zadanie 7.7. (0-1)

Jaka specjalnos¢ reprezentuje najstarszy (reprezentuja najstarsi) stazem cztonek (cztonkowie) TTLF?
Podaj identyfikator, imi¢ i nazwisko oraz specjalnos¢ pierwszego i ostatniego po posortowaniu ich
rosngco identyfikatorem.

Zadanie 7.8. (0-2)

Wyobraz sobie, ze istnieje tabela ,,Sprzedaz” zawierajaca pola identyfikator tworcy ,Ident” oraz
poszczegdlne dochody ze sprzedazy wytworéw danego tworcy w ciagu ostatnich 3 lat — ,,dochdod”.
Tabela nie zawiera tworcéw o zerowym dochodzie. Napisz instrukcje SQL wybierajaca tworcow o
sumarycznym dochodzie 3 tys. zt lub wiecej, pochodzacych z RegB lub RegC.

Miejsce na wpisanie zapytania

Do oceny oddajesz:

Plik tekstowy wyniki7.txt zawierajacy odpowiedzi do zadan 7.1, 7.2, 7.3,7.4,7.5,7.6 i 7.7 (odpowiedz
do kazdego zadania powinna by¢ poprzedzona jego numerem) oraz plik(i) zawierajacy(e) komputerowg
realizacje Twoich obliczen o nazwie (nazwach):

(uwaga: brak tych plikow jest rownoznaczny z brakiem rozwigzania zadania)

Nr zadania 71,172 |73 |74 |75 |76.|77.|78. |Suma

Wypelnia Maksymalna 1 1 1 1 2 1 1 2 10
egzaminator

Uzyskana liczba

14| Strona



BRUDNORPIS (nie podlega ocenie)
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