Labirynt

Na 10 planszach o wymiarach 5 x 5 zbudowano pewnego rodzaju labirynt, ktéry
polega na tym, iz trzeba znalez¢ droge z z punktu P — poczatek do punktu K —
koniec. Kropka oznacza, iz mozemy sie porusza¢ na planszy, x — oznacza
przeszkode, ktdrej nie mozemy przej$é. Pomdz wyznaczyé na kazdej z planszy

droge, jaka trzeba pdjs¢ aby przejsé z punktu P do K.

Przykfad:

Najkrotsza droga do wyjscia: DDP (D6t, D6t, Prawo) — droge majg oznaczac

cztery literki ruchu — PLGD (odpowiednio Prawo, Lewo, Géra, D6t).

Odpowiedz na ponizsze pytania:

a) dla kazdej z plansz podaj ruchy, tak zeby dojs¢ z punktu P do K.
b) na ktdrej z plansz bedzie najkrétsza droga do wyijscia

c) nailu planszach nie da sie dojs¢ z P do K

d) na ktérej planszy jest najwiecej przeszkdd



