Projekt grupowy: "Technologie przysztosci — jak zmienig nasze zycie?"

Opis projektu:

Uczniowie pracujg w grupach nad stworzeniem prezentacji multimedialnej, strony internetowej lub
aplikacji dotyczacej nowoczesnych technologii i ich wptywu na przyszto$é. Celem jest analiza
aktualnych trendéw oraz przewidywanie, jak technologie zmienig Swiat w ciggu najblizszych dekad.

Tematy przewodnie (do wyboru przez grupy):
1. Sztuczna inteligencja i robotyka
o Jak Al rozwija sie obecnie?
o Czy roboty zastgpig ludzi w pracy?
o Etyczne aspekty Al — czy powinni$my sie jej obawiac?
2. Metawersum i wirtualna rzeczywistos¢
o Czym jest metawersum i jak moze zmienic¢ internet?
o Jakie sg obecne zastosowania VR i AR?
o Czy w przysztosci bedziemy zy¢ bardziej w Swiecie wirtualnym niz realnym?
3. Przysztosc transportu — pojazdy autonomiczne i Hyperloop
o Jak dziatajg autonomiczne samochody?
o Czy superszybkie pociggi Hyperloop stang sie rzeczywistoscig?
o Jak transport przysztosci wptynie na sSrodowisko?
4. Komputery kwantowe — przetom w informatyce?
o Czym sg komputery kwantowe i jak dziatajg?
o Czy mogg zastgpic¢ zwykte komputery?
o Jakie problemy mogg rozwigzac?
5. Cyberbezpieczenstwo i prywatnos¢ w przysztosci
o Czy nasze dane sg bezpieczne w sieci?
o Jakie nowe zagrozenia pojawiajg sie w swiecie cyfrowym?

o Jakie technologie bedg chroni¢ naszg prywatnos¢?

Forma realizacji:
Kazda grupa moze wybrac jedng z form prezentacji:
e Prezentacja multimedialna (PowerPoint, Canva, Google Slides)

e Strona internetowa (prosta strona stworzona np. w HTML/CSS lub kreatorze)



e Film edukacyjny (nagranie przedstawiajgce technologie w przystepny sposdb)

Efekt koncowy:

Kazda grupa zaprezentuje swojg prace na forum klasy, a reszta uczniéw oceni projekty wedtug
kryteriow:

Innowacyjnos¢ i kreatywnosé
Jakos$¢ techniczna wykonania
Przejrzystos¢ i sposdb przedstawienia tematu



