System negabinarny to pozycyjny system liczbowy, w ktorym podstawg jest -2. Oznacza to,
Ze kolejne cyfry bedg miaty naprzemienne znaki - nieparzyste potegi bedg miaty znak
ujemny. Porownanie wag systemu binarnego i negabinarnego dia 4 bitow:

System binarny: 2° 2%, 2%, 2° czyli 8, 4, 2,1

System negabinarny: (— 2)°, (— 2)°, (= 2)", (- 2)° czyli -8, 4, -2, 1

Przyktadowe liczby zapisane na trzech bitach (z lewej dopetnione zerami do trzech cyfr):

Dziesietny Binarny Negabinarny
0 000 000

1 001 001

1 -001 011

2 010 110

-2 -010 10

3 on 111

4 100 100

5 101 101

Konwersja miedzy systemem dziesietnym i negabinarnym ksztattuje sie analogicznie do tg]
miedzy systemem dziesietnym i binarnym.

Zadanie 1.1. (1 pkt.) - zadanie do rozwigzania bez uzycia komputera

Uzupetnij brakujgce miejsca w tabeli:

Wartos¢ liczby w systemie dziesietnym Wartos¢ liczby w systemie negabinarnym
(zapisana na 6 bitach)

-15 110001
000111




Zadanie 1.2 (1 pkt.) - zadanie do rozwiazania bez uzycia komputera

Podaj najwiekszg | najmniejszg liczbe, jakg mozna zapisa¢ w systemie negabinarnym na 8
bitach. Liczby podaj w systemie negabinarnym.:

Najwieksza liczba:

Najmniejsza liczba:

Zadanie 1.3. (3 pkt.) - zadanie do rozwiazania bez uzycia komputera

Podaj algorytm (w pseudokodzie lub wybranym jezyku programowania) pozwalajgcy na
przekonwertowanie liczby z systemu negabinarnego na system dziesietny.

Specyfikacja:

Dane:

n - liczba naturalna, wieksza od 1; dtugosc zapisu liczby X w systemie negabinarnym

A[1..n] - tablica cyfr, bedaca zapisem liczby X w systemie negabinarnym; najbardziej
Znaczgcy bit znajduje sie na pozycji o indeksie 1

Wynik:

liczba - liczba catkowita; wartosé liczby X w systemie dziesietnym

Uwaga: W zapisie algorytmu mozesz korzystaé tylko z instrukcji sterujgcych, operatoréw
arytmetycznych: dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia, dzielenia catkowitego i
reszty z dzielenia; operatoréw logicznych, poréwnan, odwotywania sie do pojedynczych
elementdw tablicy i instrukcji przypisania lub samodzielnie napisanych funkcji i procedur
wykorzystujacych powyzsze operacje. Zabronione jest uzywanie funkcji wbudowanych oraz
operatorow innych niz wymienione, dostepnych w jezykach programowania.



