Temat projektu: Symulacja Dokumentu Normatywnego

Zadaniem ucznidw jest przygotowanie profesjonalnie sformatowanego aktu prawnego, ktory
reguluje zycie spolecznosci (np. zasady korzystania ze sztucznej inteligencji w szkole lub
statut ,,Mtodziezowej Republiki”).

Co musza wykorzystaé¢ w edytorze (Cele techniczne):

Aby projekt wygladal profesjonalnie, uczniowie muszg uzy¢ konkretnych funkcji:

Style akapitowe: Automatyczne nagtowki (Art. 1, Rozdziat 1).

Numeracja wielopoziomowa: Prawidlowe tworzenie paragrafow (§), ustepoéw (ust.),
punktow (pkt) i liter (lit.).

Spis tresci: Generowany automatycznie na podstawie nagtoéwkow.

Przypisy i komentarze: Do wyjasnienia trudniejszych poje¢ prawnych lub odniesien
do istniejacych ustaw.

Znaki specjalne: Prawidtowe uzycie symbolu sekcji (§).

Ochrona dokumentu: Ograniczenie edycji lub §ledzenie zmian (tryb recenzji), co
symuluje pracg nad projektem ustawy w Sejmie.

Propozycja struktury zadania (do skopiowania dla uczniow):

Zadanie: Projekt Ustawy o [Wybrany Temat]

ocoarwhE

Tytul: Nazwa aktu, data i miejsce wydania.

Preambula: Uroczysty wstep (tu moga popisac si¢ stylem retorycznym).

Przepisy og6lne: Definicje pojec¢ (np. co rozumie si¢ przez "Ucznia" lub "Smartfon").
Przepisy merytoryczne: Konkretne prawa i obowigzki.

Przepisy karne/porzadkowe: Co grozi za ztamanie zasad.

Przepisy koncowe: Kiedy ustawa wchodzi w zycie (vacatio legis).



